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Игры по правилам дорожного движения. 

1. «Угадай транспорт» 

Задачи: закреплять представления детей о транспорте, умению 

описанию (загадке) узнавать предметы; развивать смекалку, 

быстроту мышления и речевую активность. 

Правила: называть транспорт можно только после того, как 

прозвучит загадка о нём. Выигрывает тот, кто больше даст 

правильных ответов, т. е. получивший больше картинок с 

транспортом. Дети сидят полукругом. 

Ход игры: Мы с вами беседовали о транспорте, наблюдали за его 

движением по дороге, а сегодня поиграем в игру, которая 

называется «Угадай транспорт». Послушайте правила игры. Я буду 

загадывать загадки о транспорте, а вы должны подумать и 

правильно их отгадать. Кто первым правильно отгадает, о каком 

транспорте идёт речь в загадке, получает картинку с его 

изображением. У кого в конце игры будет больше картинок, тот и 

победит. 

Дом — чудесный бегунок 

На своей восьмёрке ног. 

Бегает аллейкой 

По стальным двум змейкам.(Трамвай) 

Что за чудо светлый дом? 

Пассажиров много в нём. 

Носит обувь из резины 

И питается бензином.(Автобус) 

Что такое — отгадай: 



Ни автобус, ни трамвай. 

Не нуждается в бензине, 

Хотя колёса на резине.(Троллейбус) 

Их видно повсюду, их видно из окон, 

По улице движутся быстрым потоком. 

Они перевозят различные грузы — 

Кирпич и железо, зерно и арбузы.(Грузовики) 

Этот конь не ест овса, 

Вместо ног — два колеса. 

Сядь верхом и мчись на нём! 

Только лучше правь рулём!(Велосипед) 

Длинной шеей поверчу, 

Груз тяжёлый подхвачу. 

Где прикажут — положу, 

Человеку я служу! (Подъёмный кран) 

К нам во двор забрался «крот», 

Роет землю у ворот. 

Сотни рук он заменяет, 

Без лопаты он копает.(Экскаватор) 

Вот утюг так утюг! 

Ах, какой огромный! 

Он прошёл — дорога вдруг 

Стала гладкой, ровной!(Каток) 

Мчится огненной стрелой, 

Мчится вдаль машина. 

И зальёт пожар любой 

Смелая дружина.(Пожарная машина) 

Полотно, а не дорожка, 

Конь не конь — сороконожка. 

По дорожке той ползёт, 

Весь обоз один везёт.(Поезд) 

Овсом не кормят, 

Кнутом не гонят, 

А как пашет — 

Пять плугов тащит.(Трактор) 



Эта сильная машина 

Едет на огромных шинах. 

Сразу полгоры убрал 

Семи тонный…(самосвал). 

Чтобы он тебя повёз, 

Не попросит он овёс. 

Накорми его бензином, 

На копыта дай резину. 

И тогда, поднявши пыль, 

Побежит…(автомобиль). 

2. «Подумай — отгадай» 

Задачи: активизировать процессы мышления, внимания и речи 

детей; уточнить представление о транспорте и правилах дорожного 

движения; воспитывать сообразительность и находчивость. 

Правила: необходимо давать правильный индивидуальный ответ, а 

не выкрикивать его хором. Выигрывает тот, кто получил больше 

фишек за правильные ответы. 

Дети сидят полукругом. 

Воспитатель: Я хочу узнать, кто у нас в группе самый находчивый 

и сообразительный. Я буду вам задавать вопросы, кто знает 

правильный ответ, должен поднять руку 

Сколько колёс у легкового автомобиля? (Четыре.) 

Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? (Один.) 

Кто ходит по тротуару? (Пешеход.) 

Кто управляет автомобилем? (Водитель.) 

Как называется место пересечения двух дорог? (Перекрёсток.) 

Для чего нужна проезжая часть? (Для движения транспорта.) 

По какой стороне проезжей части движется транспорт? (По 

правой.) 

Что может произойти, если пешеход или водитель нарушил 

правила дорожного движения? (Авария или ДТП.) 

Какой свет верхний на светофоре? (Красный.) 

Сколько сигналов у пешеходного светофора? (Два.) 

Сколько сигналов у транспортного светофора? (Три.) 



На какое животное похож пешеходный переход? (На зебру.) 

Как пешеход может попасть в подземный переход? (По лестнице 

вниз.) 

Если нет тротуара, где можно двигаться пешеходу? (По обочине 

слева, навстречу транспорту.) 

Какие машины оборудованы специальными звуковыми и 

световыми сигналами? («Скорая помощь», пожарная и 

милицейская машины.) 

Что держит в руке инспектор ГИБДД? (Жезл.) 

Где нужно играть, чтобы не подвергаться опасности? (Во дворе, на 

детской площадке.) 

3.«Научим куклу Дашу ПДД» 

Задачи: закрепить полученные ранее знания о правилах дорожного 

движения; систематизировать знания по безопасному поведению на 

дорогах; воспитывать дисциплинированность, уважение к ПДД. 

Развивать умение формулировать свои мысли, слушать друг друга. 

Правила: чётко объяснять правила дорожного движения, не 

повторяясь, и не перебивая друг друга. 

Воспитатель рассказывает детям о кукле которая не знает, как вести 

себя на улице, и постоянно попадает в различные неприятные 

ситуации. 

Дети предлагают помочь кукле выучить правила безопасности на 

дороге. 

Даша: Я вышла из дома сегодня и решила поиграть в мячик, но во 

дворе никого не было, и я пошла на улицу, кинула мяч, а он 

укатился на дорогу. Меня начали ругать прохожие, но я ведь 

ничего такого не сделала… 

Вместе с детьми  воспитатель разбирает дорожную ситуацию. Дети 

объясняют кукле правила безопасности. 

Потом я хотела перейти улицу, но завизжали тормоза машин и 

водители начали на меня кричать. Почему они кричали — не 

знаю… 

Дети объясняют, как нужно правильно переходить улицу. 

А когда я села в автобус, меня вообще наказали и посадили рядом с 

кондуктором. За что — я не знаю. Я ведь ничего не делала, только 



встала на сиденье и высунула голову в окно, чтобы посмотреть на 

машины. 

Дети объясняют кукле правила поведения в общественном 

транспорте. Воспитатель приводит ещё несколько ситуаций, 

которые дети помогают решить. В конце игры кукла благодарит 

ребят за помощь и обещает не нарушать больше ПДД 

4.«Что будет, если…» 

Задачи: выяснить, для чего нужны правила дорожного движения, 

почему важно их выполнять как водителям, так и пешеходам; учить 

устанавливать простейшие причинно-следственные связи и 

отношения; развивать логическое мышление. 

Правила: не мешать друг другу, слушать и отвечать. При 

необходимости дополнять ответы. 

Воспитатель читает детям стихотворение О. Бедарева «Если бы …» 

Воспитатель: 

Идёт по улице один 

Довольно странный гражданин. 

Ему дают благой совет: 

«На светофоре красный свет. 

Для пешехода нет пути. 

Сейчас никак нельзя идти!» 

«Мне наплевать на красный свет!» — 

Промолвил гражданин в ответ. 

Он через улицу идёт 

Не там, где надпись «Переход», 

Бросая грубо на ходу: 

«Где захочу, там перейду!» 

Шофёр глядит во все глаза: 

Разиня впереди! 

Нажми скорей на тормоза — 

Разиню пощади!.. 

А вдруг бы заявил шофёр: 

«Мне наплевать на светофор!» 

И как попало, ездить стал. 

Ушёл бы постовой с поста. 



Трамвай бы ехал, как хотел. 

Ходил бы каждый, как умел. 

Да… там, где улица была, 

Где ты ходить привык, 

Невероятные дела 

Произошли бы вмиг! 

Сигналы, крики то и знай: 

Машина прямо на трамвай, 

Трамвай наехал на машину, 

Машина врезалась в витрину… 

Но нет: стоит на мостовой 

Регулировщик-постовой. 

Висит трёхглазый светофор 

И знает правила шофёр. 

Воспитатель предлагает подумать и ответить, для чего нужны ПДД, 

почему их 

важно соблюдать всем частникам дорожного движения? 

Ответы детей. 

А теперь давайте поиграем в игру «Что будет, если…». Я вам буду 

сдавать вопросы, а вы — на них отвечать. Только нельзя отвечать 

хором, перебивать друг друга. Можно ответы дополнять. Итак, я 

начинаю. 

Что будет, если пешеходы начнут переходить улицу, где им 

вздумается? 

Дети: Водитель не успеет затормозить, и пешеход может попасть 

под колеса. 

Воспитатель. Что будет, если на дороге убрать все дорожные 

знаки? 

Дети: Водитель не будет знать, что его ожидает впереди, и может 

не справиться с управлением. 

Воспитатель: Что будет, если водитель не знает сигналы 

светофора? 

Дети: Водитель поедет на красный свет и собьёт пешехода. 

Что будет если играть на дороге? 

Что будет если идти на красный свет? 



Что будет если машины будут ездить где хотят? 

Что будет если  

В конце игры воспитатель подводит итог. 

Мы с вами выяснили, для чего нужны ПДД и почему так важно их 

соблюдать. А также, что будет, если водитель или пешеход 

нарушает правила дорожного движения. 

5.«Улицы города» 

Цель: Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на 

улице, о правилах дорожного движения, о различных видах 

транспортных средств. 

Материал: макет улицы; деревья; автомобили; куклы-пешеходы; 

светофор; дорожные знаки. 

Ход игры: 

Воспитатель рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд 

вопросов. Свои ответы дети сопровождают показом на макете.  

Вопросы к детям: 

Какие дома на нашей улице? 

Какое движение на нашей улице — одностороннее или 

двустороннее? 

Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить автомашины? 

Что такое перекресток? Где и как нужно переходить улицу? 

Как обозначается пешеходный переход? 

Как регулируется движение на улице? 

Какие сигналы светофора вы знаете? 

Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они 

предназначены? 

Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают люди? 

Как надо вести себя в автобусе? 

Можно ли играть на улице? 

Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, 

соблюдая правила дорожного движения. Затем кто-то из детей 

выполняет роль пешехода. Выигрывает тот, кто хорошо (без 

ошибок) справится с ролью водителя или пешехода. 

6.«Светофор» 



Цель: Дать детям представления о назначении светофора, о его 

сигналах. 

Продолжать закреплять представления детей о цвете (красный, 

желтый, зеленый). 

Материалы к игре: 

Цветные картонные кружки (красный, желтый, зеленый); макет 

светофора. 

Ход игры: 

Воспитатель раздает детям кружки желтого, красного, зеленого 

цветов. Последовательно переключает светофор, а дети показывают 

соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый 

сигнал. 

Выигрывает тот, кто правильно покажет все кружки и расскажет о 

назначении цветов. 

 

7. «Красный и зеленый» 

Цель: Учить детей устанавливать связи между предметами и 

явлениями, действовать по сигналу. 

Материалы к игре: 

Два кружка (зеленого и красного цвета), машинка. 

Ход игры: 

Игра проводится с одним ребенком. Воспитатель берет два кружка 

— красный и зеленый, — предлагает ребенку взять игрушку: 

машину и говорит: 

- Ты, Вася, шофер, сам будешь управлять машиной. Когда я покажу 

зеленый кружок, машина может ехать. Вот так (показывает). Когда 

увидишь красный кружок, машина должна остановиться 

8. «Правила поведения» 

Цель: Закрепить с детьми правила поведения; обсудить различные 

опасные ситуации, которые могут возникнуть при играх во дворе 

дома, на улице; научить необходимым мерам предосторожности. 

Материал: Разрезные картинки. 

Ход игры: 



На доске картинки, на которых изображены люди в различных 

ситуациях. Воспитатель предлагает детям рассмотреть их. Дети 

рассматривают эти картинки, выбирают любую и рассказывают, 

вспоминая правила дорожного движения, чего нельзя делать и как 

надо поступать. 

9. «Соблюдай правила дорожного движения» 

Цель: Научить детей ориентироваться по дорожным знакам, 

соблюдать правила дорожного движения, воспитывать умение быть 

вежливыми, внимательными друг к другу. 

Материал: Игровое полотно, дорожные знаки, машинки, фигурки 

людей. 

Ход игры: 

Дети выбирают себе машинки и фигурки людей, ориентируясь по 

нарисованной ситуации, проводят своих персонажей по игровому 

полю. 

10.«Подбери знак» 

Цель: Учить детей сравнивать дорожные знаки по значению; 

развивать у детей наблюдательность. 

Материал: Карточки, на которых изображены образцы знаков, 

отличающихся по форме, цвету; дорожные знаки различного 

значения и вида. 

Ход игры: 

Пред каждым ребенком лежит карточка, на которой изображен 

образец знака, ребенку необходимо подобрать к образцу другие 

знаки, соответствующие по форме, цвету, затем необходимо 

объяснить значение знаков на карточке. 

11. «Дорожное лото» 

Цель: Закрепить у детей знания о правилах дорожного движения; 

учить находить нужные дорожные знаки в зависимости от ситуации 

на дороге; развивать логическое мышление, память, внимание, 

наблюдательность. 



Материал: Карточки с ситуациями на дороге, дорожные знаки. 

Ход игры: 

Каждому ребенку дается карточка, на которой изображена 

дорожная ситуация, детям предлагается найти нужный знак, 

соответствующий ситуации на дороге. 

12. «Машины» 

Цель: формировать умение складывать изображение машины из 

деталей геометрического конструктора-мозаики, комбинируя 

различные фигуры, изменяя их положение на плоскости стола; 

развивать логическое мышление, умение составлять из частей 

целое. 

Материал: схемы с изображением машин, состоящих из разных 

геометрических фигур (треугольник, прямоугольник, квадрат, 

круг); детали геометрического конструктора – мозаики. 

Ход игры: 

Воспитатель вместе с детьми рассматривают из каких частей 

состоят машины (кузов, кабина, колеса); какие геометрические 

фигуры используются (треугольник, прямоугольник, квадрат, круг). 

Далее воспитатель предлагает из деталей геометрического 

конструктора – мозаики выложить изображение машины на 

плоскости стола, опираясь на схему. 

13. «Вопросы и ответы» 

Цель: закрепить знания о ПДД, дорожных знаках, поведения на 

улице; развивать мышление, память, сообразительность, речь. 

Материал: фишки. 

Ход игры: 

Воспитатель делит детей на две команды, задает вопросы, дети 

отвечают, за правильный ответ вручается фишка. Побеждает 

команда, набравшая большее количество фишек. 

1. Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар) 

2. Где можно гулять детям? (во дворе) 



3. Как надо вести себя в автобусе? (не кричать, тихо) 

4. Где люди ждут транспорт? (на остановке) 

5. Где можно переходить дорогу? (светофор, пешеходный переход) 

6. Назови сигналы светофора? (красный, желтый, зеленый) 

7. На какой сигнал можно перейти дорогу? (на зеленый) 

8. С кем можно переходить дорогу? (со взрослыми) 

9. Как называют человека, управляющего машиной? (водитель) 

10. Из чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса) 

11. Где ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по 

тротуару) 

14. «Отремонтируй светофор» 

Цель: закреплять знания детей о сигналах светофора. 

Материал: шаблон светофора, круги красного, желтого, зеленого 

цвета. 

Ход игры: 

Воспитатель объясняет детям, что светофор сломался, необходимо 

отремонтировать светофор (правильно собрать по цвету). Дети 

накладывают круги на готовый шаблон светофора. 

15. «Да, нет» 

Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в 

транспорте. 

Ход игры: 

Воспитатель задает вопросы, дети хором отвечают «да» или «нет». 

I вариант: 

Быстрая в горе езда? - Да. 

Правила знаешь движения? - Да. 

Вот в светофоре горит красный свет 



Можно идти через улицу? - Нет. 

Ну, а зелёный горит, вот тогда 

Можно идти через улицу? - Да. 

Сел в трамвай, но не взял билет. 

Так поступать полагается? - Нет. 

Старушка, преклонные очень года, 

Ты место в трамвае уступишь ей? - Да. 

Лентяю ты подсказал ответ, 

Что ж, ты помог ему этим? - Нет. 

Молодцы, ребята, запомним, 

Что «нет», а что «да», 

И делать, как нужно, старайтесь всегда! 

II вариант: 

Светофор знаком всем детям? Знают все его на свете? Он дежурит 

у дороги? 

У него есть руки, ноги? Есть фонарики – три глаза?! Он включает 

все их сразу? Вот включил он красный свет. Это значит, хода нет? 

На какой идти нам надо?                         Синий - может быть 

преградой? А на жёлтый мы пойдём? На зелёный - запоём? Ну, 

наверное, тогда на зелёный встанем, да? Пробежать на красный 

можно? Ну, а если осторожно? А гуськом пройти тогда, То, 

конечно, можно? Да! Верю я глазам, ушам Светофор знаком всем 

вам! И, конечно, очень рад Я за грамотных ребят! 

16. «Это я, это я, это все мои друзья!» 

Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в 

транспорте. 

Ход игры: 

 Воспитатель задает вопросы, если дети согласны, то хором 

отвечают:                                      



«Это я, это я, это все мои друзья!», а если не согласны – молчат. 

Кто из вас, когда спешит, 

Перед транспортом бежит? 

Кто из вас идёт вперёд 

Только там, где переход? (это я, это я...) 

Знает кто, что красный свет- 

Это значит - хода нет? (это я, это я...) 

Кто летит вперёд так скоро, 

Что не видит светофора? 

Знает кто, что свет зелёный 

Это значит- путь открыт? (это я, это я...) 

Кто, скажите, из трамвая 

На дорогу выбегает? 

Кто из вас, идя домой, 

Держит путь по мостовой? (это я, это я...) 

Кто из вас в трамвае тесном 

Уступает взрослым место? (это я, это я...). 

17.  «Игра в мяч» 

Цель: закрепить знания детей о правилах дорожного движения, 

дорожных знаках. 

Материал: мяч. 

Ход игры: 

Воспитатель с мячом встает в центр круга и бросает ребенку мяч, 

одновременно задавая вопрос. Тот отвечает и бросает мяч 

воспитателю. Игра проводится со всеми детьми по очереди. 

Воспитатель: По дороге кто идет? 

Ребенок: Пешеход. 



Воспитатель: Кто машину ведет? 

Ребенок: Водитель. 

Воспитатель: Сколько «глаз» у светофора? 

Ребенок: Три глаза. 

Воспитатель: Если красный «глаз» горит, то, о чем он говорит? 

Ребенок: Стой и жди. 

Воспитатель: Если желтый «глаз» горит, то, о чем он говорит? 

Ребенок: Подожди. 

Воспитатель: Если зеленый «глаз» горит, то о чем он говорит? 

Ребенок: Можете идти. 

Воспитатель: Идут наши ножки по пешеходной… 

Ребенок: Дорожке 

Воспитатель: Где мы автобус ждем? 

Ребенок: На остановке. 

Воспитатель: Где играем в прятки? 

Ребенок: На детской площадке. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Загадки по ПДД 

1.Три разноцветных круга 

Мигают друг за другом. 

Светятся, моргают – 

Людям помогают. 

2.Какой свет нам говорит: 

«Вы постойте – путь закрыт! 

 

3.Здесь не катится автобус. 

Здесь трамваи не пройдут. 

Здесь спокойно пешеходы 

Вдоль по улице идут. 

Для машин и для трамвая 

Путь-дорога есть другая. 

4.Раньше счёта и письма, 

Рисованья, чтенья, 

Всем ребятам нужно знать 

Азбуку движенья! 

Как зовутся те дорожки, 

По которым ходят ножки. 

Различать учись их точно, 

Не лети как на пожар. 

Пешеходные дорожки – 

Это только …? 



 

5.Полосатая лошадка, 

Ее „зеброю” зовут. 

Но не та, что в зоопарке, 

По ней люди все идут. 

Ну, а если пешеходу 

Тротуар не по пути? 

Если можно пешеходу 

Мостовую перейти? 

Сразу ищет пешеход 

Знак дорожный …? 

 

6.На дорожном знаке том 

Человек идет пешком. 

Полосатые дорожки 

Постелили нам под ножки. 

Чтобы мы забот не знали 

И по ним вперед шагали 

 

7.Какое животное помогает нам 

переходить улицу? 

 

8.Что за лошадь, вся в полоску, 

На дороге загорает? 

Люди едут и  идут, 

А она – не убегает. 

9.Командуя жезлом, он всех направляет, 

И всем перекрёстком один управляет. 

Он  словно  волшебник, машин дрессировщик, 

А имя ему - .. 

 


